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Пояснительная записка
Данная рабочая программа составлена в соответствии с: 

1. законом РФ «Об образовании»; 

2. требованиями Федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования (ФГОС ООО); 

3. требованиями к результатам освоения основной образовательной программы (личностным, метапредметным, предметным); 

4. основными подходами к развитию и формированию универсальных учебных действий (УУД) для основного общего образования. 

В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на ступени основного общего образования, учитываются межпредметные связи. 

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся.

Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов является системно-деятельностный подход, в рамках которого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельности на протяжении всего периода обучения в школе. Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым условием формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов, прямо связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий. 

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего периода существования школьного курса информатики преподавание этого предмета было тесно связано с информатизацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, овладевали практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и в повседневной жизни. 

Цель курса: развитие интеллектуальных и творческих способностей учащихся через освоение технологий обработки графической информации с помощью компьютера.
Задачи курса:

· Создание условий для формирования у учащихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций; 

· Создание условий для развития познавательной активности в области информационных компьютерных технологий; 

· Ознакомление со способами обработки графической информации с помощью компьютера; 

· Повышение компетентности учащихся в вопросе создания анимации.  

Общая характеристика учебного курса

Раннее приобщение ребенка к применению компьютерных технологий имеет ряд положительных сторон, как в плане развития его личности, так и для последующего изучения школьных предметов и в дальней​шей профессиональной подготовке, облегчая дальнейшую социали​зацию ребенка, вхождение его в информационное общество. 

Несмотря на то, что предмет «Информатика» в школе изучается  со 2 по 4 и с 8 по 9 класс, возникает потребность в овладении мультимедиа-технологиями в более раннем возрасте и большем объеме, чем это предполагает школьная программа. Курс «Юный мультипликатор» рассчитан на учащихся 5 классов. Данная программа ориентирована на вовлечение учащихся в творческую работу с применением одного из направлений компьютерных технологий, а именно компьютерной графики и анимации. Так как такой вид деятельности наиболее понятен и интересен для учащихся. Он удачно сочетается с элементами игры. В то же время, здесь кроется серьезное освоение компьютерных устройств и разнообразных прикладных программ. Полученные знания и умения помогут при изучении других школьных предметов, а компьютер станет не только инструментом для игр, но и другом и помощником в учебе.
Основа курса – личностная, практическая и продуктивная направ​ленность занятий. Каждый учащийся создает личностно значимую для него образова​тельную продукцию – сначала простейшие графические изображения,  затем, грамотно организовав между ними связь и использование фактуры, создает  целостные компьютерные шедевры. Освоение знаний и способов создания компьютерной графики и анимации осуществляется в ходе разработки учениками своих графических проектов  на темы, которые они определяют для себя самостоятельно. Осозна​ние и присвоение учащимися достигаемых результатов происходят с помощью индивидуальных заданий. Такой подход гарантирует повышен​ную мотивацию и результативность обучения. Изучение курса может способствовать проявлению индивидуальности, творческих способностей учащихся, их успешному участия в олимпиадах и конкурсах данной направленности. 

Данный курс имеет выраженную практическую направленность, которая и определяет логику построения материала учебных занятий. Основной формой обучения является практикум. Для нормальной работы необходим персональный компьютер с выходом в Интернет (один на каждого ученика) и соответствующее программное обеспечение: графический редактор Paint, программа создания презентаций Microsoft Power Point (при отсутствии можно заменить бесплатной программой Impress из пакета OpenOffice.org), свободно распространяемый графический редактор GIMP (при наличии можно использовать Adobe Photoshop), свободно распространяемая программа Microsoft GIF Animator, среда Adobe Flash CS3 (тестовая версия с ограничением срока использования может быть бесплатно загружена с сайта фирмы Adobe).

Программа курса рассчитана на 1 годаобучения и включает 34 учебных .

Первые 17 занятий посвящены основам создания собственных и подготовке готовых  изображений, которые в последующем будут использоваться для создания анимации. При этом ребята знакомятся с двумя основными принципами построения изображений: растровым и векторным. Кроме графических редакторов рассматриваются программы для создания gif-анимации и мультимедийных презентаций. 
Следующие 17 занятий учащиеся продолжают знакомиться с основами компьютерной графики и постигают технологию создания флэш-анимации. Практически весь второй год посвящен изучению основ работы популярной программы Macromedia Flash.

Ценностные ориентиры содержания предмета учебного плана
Настоящая образовательная программа направлена на создание организационных условий формирования информационной культу​ры учащихся 5-8 классов. Программа носит инновационный характер в рамках школы, синтезируя как подходы, ориентированные на развитие интеллекту​альной сферы школьника, его познавательной деятельности, так и информационную подготовку, направленную на органичное вклю​чение информационных технологий в образовательную деятельность ребен​ка. Она основывается на оптимистичных взглядах на возрастные возможности и образовательные потребности школьника, изуче​нии специфики развития их мышления и других психических про​цессов и функций в условиях компьютеризированной игровой и учеб​ной деятельности.

Эффективность обучения основам информационной грамотности зависит от правильного учета психофизиологических особенностей детей данного возраста, соблюдения санитарно-гиги​енических и эргономических норм во время организации и проведе​ния занятий, профессиональной компетентности преподавателя в области воспитания и обучения.

Данная программа предназначена для вовлечения учащихся 5-7 классов в творческую работу с применение одного из направлений компьютерных технологий, а именно мультимедийных технологий и графики. Так как такой вид деятельности наиболее понятен и интересен для учащихся любого возраста. Он удачно сочетается с элементами игры и участия ребят в конкурсах, олимпиадах, смотрах и т. п.

Люди самых разных профессий применяют компьютерную графику в своей работе: художники конструкторы, дизайнеры, медики, разработчики рекламной продукции, фотографы, модельеры и др. Все более и более широкое распространение в сети Интернет получает технология создания флэш анимации. Большое количество баннеров, сайтов, игр, и других приложений делается с помощью программы Macromedia Flash. Сама программа легка в освоении и позволяет дать понятие о новых способах  работы с графической и текстовой информацией. Данная программа позволит подготовить учащихся к сознательному выбору профиля.
Описание места учебного курса в учебном плане

Изучение  информатики в 5 классе является пропедевтическим курсом и входит в метапредметный образовательный модуль «Юный мультипликатор».  Курс рассчитан на 1 час в неделю. Всего 35 занятий за учебный год.
Планируемые результаты изучения учебного курса

Планируемые результаты освоения обучающимися метапредметного модуля «Юный аниматор» уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов.

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы.

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в рубрике «Выпускник научится…». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углубляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться …». Эти результаты достигаются отдельными мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут включаться в материалы итогового контроля.

Основное содержание учебного курса
Тема 1. Теоретические основы мультипликации (3ч)

Профессии и специальности, связанные с созданием анимации. История анимационных фильмов.  Виды и основные принципы создания мультфильмов. Этапы работы над созданием мультфильма. 

Тема 2. Растровая и векторная компьютерная графика (7ч)

Понятие компьютерной графики. Особенности растровой и векторной графики. Форматы графических файлов. 

Выполнение работ по созданию, редактированию простейших рисунков в растровом графическом редакторе Paint. Инструменты рисования в растровом графическом редакторе GIMP. Поиск и загрузка изображений из сети Интернет. Создание растровых изображений с помощью сканера. Инструменты выделения в растровом графическом редакторе GIMP. Создание покадровых изображений, подготовка серии рисунков для программ аниматоров.
Создание векторных графических изображений в программе PowerPoint. Основы работы с автофигурами. Закраска рисунков. Создание рисунков из кривых. Порядок расположения и группировка объектов. Эффекты.

Тема 3. Компьютерная анимация (7ч)
Программа Microsoft GIF Animator. Создание простейших анимационных gif-файлов. 

Выполнение работ по созданию, редактированию простейших анимационных презентаций в Power Point. Приобретение навыков вставки растровых и векторных изображений. Основные приемы обработки изображений в Power Point: обрезка, обесцвечивание однородного фона растрового изображения, разгруппировка и перегруппировка векторных изображений. Применение эффектов анимации, настройка их параметров. Создание анимации с использованием смены кадров в презентации. Вставка и настройка звука в Power Point. Сохранение презентации в режиме демонстрации.

Тема 4. Основные понятия компьютерной графики и анимации (3ч)

Особенности растровой и векторной графики. Виды анимации. Принципы создания и сохранения анимированных изображений. Программы для работы с растровыми и векторными изображениями, для создания компьютерной анимации. Процесс создания анимации с точки зрения производства продукта (создания творческого проекта).

Тема 5. Работа с изображениями в Adobe Flash (5ч)

Интерфейс программы Adobe Flash. Инструменты рисования, выделения и редактирования. Рисование простых векторных объектов. Типы заливок и их применение. Импорт растровой и векторной графики. Трассировка импортированной растровой графики в векторную.

Тема 6. Flash-анимация (9ч)
Покадровая анимация. Понятие слоя, средства редактирования слоев. Анимация формы. Анимация движения. Вращение. Движение по траектории. Работа с текстом. Библиотека и символы. Статические и анимированные символы. Сложная анимация. Понятие сцены. Слой-маска. Работа со звуком. Сохранение, экспорт и публикация фильма.

Требования к уровню подготовки учащихся, обучающихся по данной программе
В результате изучения  учащиеся должны знать:

· Профессии, связанные с обработкой графической информации и созданием анимации;

· Виды мультипликации;

· Особенности растровой и векторной графики;

· Программы для создания и обработки графических изображений, анимации;

· Основные форматы графических файлов.

· Применение компьютерной анимации в различных областях жизни;

· Возможности, наименование и назначение инструментов программы  Adobe Flash;

· Особенности покадровой и автоматической компьютерной анимации;

· Способы публикации фильма.

В результате изучения  учащиеся должны уметь:

· Создавать простейшие изображения в растровых графических редакторах Paint и Gimp;

· Находить готовые изображения в Интернете и получать их с помощью сканера;

· Редактировать готовые изображения, вырезать нужные фрагменты изображения;

· Создавать простейшие анимированные gif-файлы из подготовленных изображений; 

· Создавать векторные изображения с помощью автофигур и кривой в PowerPoint;

· Работать в программе  PowerPoint: добавлять слайды, задавать фон слайдов, размещать и форматировать графические объекты на слайдах, применять к этим объектам эффекты анимации, добавлять звуковые эффекты, настраивать демонстрацию презентации;

· Презентовать свой проект.

· Создавать простейшие векторные изображения в программе Adobe Flash;

· Импортировать векторную и растровую графику;

· Трассировать импортированную растровую графику в векторную;

· Использовать и создавать заливки;

· Производить изменение формы, цвета и положения объекта или его частей во времени и в пространстве;

· Озвучивать ролик; 

· Создавать надписи, титры, применять к тексту эффекты;

· Получать конечный продукт в виде либо GIF-анимации, либо Flash-фильма, либо в формате видео, либо исполнимого EXE-файла.

Критерии системы оценки достижения планируемых результатов освоения учебной программы
Система отслеживания и оценивания результатов обучения школьников проходит через демонстрацию работ, конкурсы и создание портофолио. Создание портфолио является эффективной формой оценивания и подведения итогов деятельности обучающихся. Портфолио – это сборник работ и результатов учащихся, которые демонстрирует его усилия, прогресс и достижения в различных областях. В портфолио ученика включаются фото и видеоизображения продуктов исполнительской деятельности, продукты собственного творчества, материала самоанализа, схемы, иллюстрации, эскизы и т.п.
Индивидуальный творческий проект по созданию анимации выполняется по собственному сценарию. Эффективной формой контроля такой организации учебной деятельности является защита проекта, на которой учащиеся представляют свои разработки и защищают их.

Общая аттестационная оценка за каждый год обучения выставляется как среднее арифметическое текущих оценок за выполнение практических работ и оценок за итоговый проект и его защиту.

Тематическое планирование с определением основных видов учебной деятельности
	№ п/п
	Тема раздела
	Количество часов
	В том числе

	
	
	
	Теоретические занятия
	Практические занятия

	1
	Теоретические основы мультипликации
	3
	2
	1

	2
	Растровая и векторная компьютерная графика
	7
	2
	5

	3
	Компьютерная анимация
	7
	2
	5

	4
	Основные понятия компьютерной графики и анимации
	3
	2
	1

	5
	Работа с изображениями в Macromedia Flash
	5
	1
	4

	6
	Flash-анимация
	9
	2
	7

	7
	Резерв  времени
	1
	
	

	
	Всего
	35
	11
	23


Календарно – тематическое поурочное планирование

	№ Урока
	Тема урока


	Кол. часов
	Тип урока
	Элементы содержания
	Вид контроля
	Планируемые результаты ( в соответствии с ФГОС)
	Дата

	
	
	
	
	
	
	Предметные
	УДД
	план
	факт

	Тема 1. Теоретические основы мультипликации (3ч)

	1
	Вводное занятие. Техника безопасности при работе в кабинете информатики
	1
	открытие новых знаний
	Техника безопасности при работе в кабинете информатики
	Фронтальный 

опрос
	Иметь понятие о технике безопасности
	Выражать положительное от​ношение к процессу познания; применять правила делового сотрудничества; оценивать  свою учебную деятельность

(Р) – Определение цели УД; работа по составленному плану.  (П) – Пе​редают содержание в сжатом виде. 

(К) – Уметь отстаивать точку зрения, аргументировать.
	4.09
	

	2
	История мультипликации. Теоретические основы мультипликации.
	1
	открытие новых знаний
	История мультипликации. Теоретические основы мультипликации
	
	Теоретические основы мультипликации
	
	11.09
	

	3
	Требования к проекту. Разработка сюжета мультфильма.
	1
	открытие новых знаний
	
	
	Требования к проекту
	
	18.09
	

	Тема 2. Растровая и векторная компьютерная графика (7ч)

	4
	Растровая и векторная графика. Рисование в растровых редакторах Paint и Gimp
	1
	открытие новых знаний, комплексное применение знаний
	Понятия растровой и векторной графики. Умение создавать и редактировать изображения в растровых и векторных графических редакторах
	Индивидуальная
cсамостоятельная

работа
	Уметь создавать изображения в растровых редакторах
	Применяют правила делового сотрудничества; оценивание своей учебной деятельности; выражают, положит. отношение к процессу познания

(Р) – Определение цели УД; работа по составленному плану. (П) – запи​сывают правила «если…то…»; Пе​редают содержание в сжатом виде. (К) – Уметь отстаивать точку зре​ния; работа в группе
	25.09
	

	5
	Рисование в растровых редакторах Paint и Gimp
	1
	
	
	
	
	
	1.10
	

	6
	Сканирование рисунков, фотографий. Поиск изображений в Интернете.
	1
	
	
	
	Уметь импортировать и редактировать изображения.
	
	8.10
	

	7
	Обработка и редактирование графических цифровых изображений в редакторе Gimp
	1
	
	
	
	
	
	15.10
	

	8
	Обработка и редактирование графических цифровых изображений в редакторе Gimp
	1
	
	
	
	
	
	22.10
	

	9
	Создание gif-анимации в программе GIF Animator.
	1
	
	
	
	Создание gif-анимации в программе GIF Animator.
	
	5.11
	

	Тема 3. Компьютерная анимация (7ч)

	10
	Программа PowerPoint. Разметка и фон слайда. 
	1
	открытие новых знаний, комплексное применение знаний
	Программа  PowerPoint, создание изображений и анимации.
	Индивидуальная
cсамостоятельная

работа
	Создавать, импортировать и обрабатывать векторные изображения.
	Применяют правила делового сотрудничества; оценивание своей учебной деятельности; выражают, положит. отношение к процессу познания

(Р) – Определение цели УД; работа по составленному плану. (П) – запи​сывают правила «если…то…»; Пе​редают содержание в сжатом виде. (К) – Уметь отстаивать точку зре​ния; работа в группе

	12.11
	

	11
	Создание векторных изображений в PowerPoint.
	1
	
	
	
	
	
	19.11
	

	12
	Создание векторных изображений в PowerPoint.
	1
	
	
	
	
	
	26.11
	

	13
	Добавление и обработка готовых изображений в PowerPoint.
	1
	
	
	
	
	
	3.12
	

	14
	Настройка эффектов анимации и смены слайдов.
	1
	
	
	
	Создавать анимационные эффекты  в программе PowerPoint.
	
	10.12
	

	15
	Настройка эффектов анимации и смены слайдов.
	1
	
	
	
	
	
	17.12
	

	16
	Работа со звуком в PowerPoint.
	1
	
	
	
	
	
	24.12
	

	17
	Защита проекта «Мультфильм в PowerPoint»
	1
	Контроль и оценка знаний
	
	Защита проектов
	
	
	
	

	Основные понятия компьютерной графики и анимации(3ч)

	18
	Техника безопасности при работе в кабинете информатики. Особенности растровой и векторной графики.
	1
	открытие новых знаний, комплексное применение знаний
	Создания и сохранения анимированных изображений.
	Фронтальный опрос, индивидуальная

самостоятельная

работа
	Принципы создания и сохранения анимированных изображений.
	Объясняют самому себе свои отдельные ближайшие цели саморазвития, дают адекватную оценку своей учебной деятельности

(Р) – составляют план выполнения заданий совместно с учителем.

(П)– записывают выводы в виде правил «если… то …».

(К) – умеют уважительно относиться к позиции другого, пытаются договориться
	15.01
	

	19
	Принципы создания и сохранения анимированных изображений.
	1
	
	
	
	
	
	22.01
	

	20
	Требования к проекту. Разработка сюжета мультфильма.
	1
	
	
	
	
	
	29.01
	

	Работа с изображениями в Macromedia Flash(5ч)

	21
	Знакомство с Adobe Flash. Интерфейс. Инструменты рисования, выделения, редактирования.
	1
	открытие новых знаний, комплексное применение знаний
	Работа с изображениями в Macromedia Flash
	Фронтальный опрос, индивидуальная

самостоятельная

работа
	Рисование во Flash
	(Р)– работают по составленному плану, используют основные и дополнительные средства получения информации (справочная литература, средства ИКТ).

(П) – записывают выводы в виде правил «если… то …».

(К) – умеют отстаивать точку зрения, аргументируя её


	5.02
	

	22
	Рисование во Flash
	1
	
	
	
	
	
	12.02
	

	23
	Работа с цветом. Типы заливок и их применение.
	1
	
	
	
	
	
	19.02
	

	24
	Выделение, трансформация и группировка объектов.
	1
	
	
	
	
	
	26.02
	

	25
	Импорт растровых изображений. Превращение растровой картинки в векторную.
	1
	
	
	
	
	
	4.03
	

	Flash-анимация(9ч)

	26
	Покадровая анимация.
	1
	открытие новых знаний, комплексное применение знаний

	Создание  flash анимации
	Фронтальный опрос, индивидуальная

самостоятельная

работа
	Создание flash анимации.
	Объясняют себе свои наиболее заметные достижения

(Р) – понимают причины неуспеха, 

(П) – делают предположения об инф-ции, нужной для решения задач
	11.03
	

	27
	Анимация формы.
	1
	
	
	
	
	
	18.01
	

	28
	Анимация движения. Работа с текстом.
	1
	
	
	
	
	
	1.04
	

	29
	Вращение.
	1
	
	
	
	
	
	8.04
	

	30
	Символы. Сложная анимация.
	1
	
	
	
	
	
	14.04
	

	31
	Маски.
	1
	
	
	
	
	
	22.04
	

	32
	Озвучивание фильма.
	1
	
	
	
	
	
	
	

	33
	Сохранение, экспорт, публикация.
	1
	
	
	
	
	
	29.04
	

	34
	Защита проекта «Мультфильм во Flash»
	1
	Контроль и оценка знаний
	
	Защита проекта

	
	Объясняют себе свои наиболее заметные достижения

(Р) – понимают причины неуспеха, (П) – делают предположения об инф-ции, нужной для решения задач (К) – умеют критично относиться к  своему мнению
	5.05
	

	Резерв времени(1ч)

	35
	Резерв времени 
	1
	
	
	
	
	
	12.05
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